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Construye una pirámide de 10 bloques

DESARROLLO MOTRIZ

COGNICIÓN

Identifica su nombre escrito

Coloca objetos detrás, adelante, al lado, arriba, abajo 

Cuenta de memoria del 1 al 20

Nombra o señala la parte que falta en la ilustración

Copia un triángulo cuando se le pide

Recuerda 4 objetos que ha visto en una ilustración

Dice sí un objeto es más pesado o liviano

Nombra 8 colores

Nombra 3 monedas de poco valor

Relata 5 hechos importantes de un cuento que escuchó 3 

veces

Camina por una línea manteniendo el equilibrio

Hace rebotar y coge una pelota grande

Hace formas de plastilina uniendo de 2 a 3 partes

Corta curvas

Salta en un pie 5 veces consecutivas

Dibuja la figura de un hombre (cabeza, tronco 4 

extremidades)

Se desplaza en diferentes direcciones rodando, trepando, 

deslizándose

Muestra control y equilibrio al subir y bajar

Escoge el número de objeto que se le pide de 1 a 5

Nombra 5 texturas

Dibuja figuras simples que se pueden reconocer como una 

casa, un hombre, un árbol

FECHA:

PSIC.

Se mantiene en un pie sin ayuda de 4 a 8 seg.

Cambia de dirección al correr

          Guía de Valoración del Desarrollo

Preescolar 2

Dirección de Centros de Atención Infantil

Área de Psicología
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TOTAL INDIVIDUAL

PROMEDIO INDIVIDUAL
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Elige a sus propios amigos

Da información sobre sí mismo y su familia

Expresa lo que le da alegría, enojo, miedo, tristeza

Solicita la palabra y respeta turnos

Utiliza términos como: grande, largo, pesado, más chico, 

frío, caliente, lleno, vacío

Acepta y participa en juegos conforme a las reglas 

establecidas

Comprende las reglas de un juego, acepta ganar o perder

Emplea oraciones compuestas  (le pegué a la pelota y se 

rodó a la carretera)

Emplea la palabra hermana, hermano, abuelita, abuelito

Obedece una serie de órdenes de 3 etapas

CLAVES      VERDE                LO HACE       A MARILLO           EN PROCESO           ROJO               NO LO HACE TOTAL 

GRUPAL

Se limpia la nariz y se suena la mayoría de las veces

Se cepilla los dientes

Mete los cordones en los ojillos de los zapatos

SOCIALIZACIÓN

LENGUAJE

AUTOAYUDA

Se turna con 8 o 9 niños en el juego

Pide permiso para usar objetos que pertenecen a otros, la 

mayoría de las veces

Manifiesta sus sentimientos de enfado, felicidad, cariño

Explica a otros las reglas del juego o de una actividad

Contribuye a la conversación de los adultos

Repite poemas, canciones o baila para otros


